

1. MONITORUL (DISPLAY) - Este un dispozitiv ce are rolul de imprimare/afisare a  informaţiilor pe ecran
Constructiv, exista monitor:

· cu tub catodic - cel mai folosit tip de monitor, desi ocupa mult spatiu. Imaginile se formeaza similar cu aceea de pe ecranul televizorului, si anume pe suprafata unui tub cu raze catodice.

· cu cristale lichide (LCD - Liquid Crystal Display) - au ecrane ce utilizeaza doua straturi de material polarizat, cu o solutie de cristale lichida intra ale care, la trecerea unui curent electric, se aseaza astfel incat sa opreasca trecerea luminii.

Caracteristicile principale - calitatea unui monitor este determinata de:

· marime - dimensiunea diagonalei, masurata in ţoli (1 ţol  (inch)= 2,54 cm);

· rezolutie - masurata in pixeli (puncte de imagine); cu cat rezolutia este mai mare, cu stat creste calitatea;

· frecventa - masurata in Hertz, arata de cate ori pe secunda se genereaza pe ecran o noua imagine, deci o rezolutie crescuta inseamna o calitate crescuta;

· aspectul ergonomic - se refera la calitatea de radiatii emise de catre calculator, cunoscandu-se faptul ca lucrul limp indelungat la calculator provoaca disconfort ocular.

2. IMPRIMANTA - Este un dispozitiv ce are rolul de imprimare/afisare a  informaţiilor pe suport hârtie
Constructiv, exista imprimantă:

· cu pini sau matriciale - crearea caracterelor se face din alaturarea unor puncte separate, obtinute prin lovirea pinilor (ace mici) cu o banda tusata. Este necesara o hartie speciala, este ieftina, deosebit de zgomotoasa si pe cale de disparitie,

· cu jet de cerneala - caracterele sunt formate din puncta obtinute prin stropire cu cerneala prin duze speciale. Se foloseste hartie de scris normala, are cost mediu si este mai putin zgomotoasa. Calitatea imaginii depinde, in afara de calitatea hartiei, de rezolutie (numar de puncte pe inch, masurata in dpi=dots per inch), viteza de lucru (in pagini/minut) si de capacitatea de colorare;

· laser - foloseste aceeasi tehnologie ca si copiatoarele: pentru imprimare utilizeaza toner si hartie normala. Executa cele mai bune lucrari, dar datorita pretului destul.de ridicat (mai ales cele color), sunt mai putin folosite.

Tipuri de consumabile:

· Imprimante cu ace (matriciale) – Consumabilul se numeşte RIBBON

· Imprimante cu jet de cerneală – Consumabilul se numeşte CARTRIDGE

· Imprimante laser – Consumabilul se numeşte TONER
Caracteristicile principale:

· calitatea imprimarii sau rezolutia imprimantei, exprimata prin numarul de puncte tiparite pe un inch;

· viteza - exprimata prin numarul de caractere tiparite pe secunda sau numarul de pagini tiparite pe minut;

· modalitatea de alimentare cu hârtie;

· zgomotul din momentul tiparirii, se masoara in decibeli.

3. PLOTTER-UL - Este un dispozitiv ce are rolul de imprimare/afisare a  informaţiilor pe suport hârtie de dimensiuni mari - dispozitiv special pentru trasarea pe hartie a unor planuri si desene tehnice, in functie de comenzile unui calculator, folosind o penita
4. BOXE - (difuzoarele) - sunt folosite ca dispozitive de iesire pentru sunet. Sunt legate la placa de sunet.



1. MODEM-UL  Transmite informaţia de la un calculator (ieşire de informaţii) către un alt calculator echipat cu alt modem (intrare de informaţii) 
Vechile modem-uri permiteau calculatorului sa transmita date prin liniile telefonice. (Informatiile prelucrate de calculator sunt stocate digital, in timp ce informatiile transmise prin liniile telefonice sunt transmise sub forma de unde analogice. Modem-ul face conversia datelor dintr-o forma in alta)

2. Touch screen - tip de ecran de afisare, acoperit de o folie transparenta sensibila la atingere, punctarea elementelor de pe ecran facandu-se cu degetele. Acest aspect poate fi considerat ca un avantaj (interfata naturala), dar si dezavantaj, punctarea cu acuratete fiind imposibila.
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